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Matériels pédagogiques pour des TDs et TPs, peuvent contenir des erreurs intentionnelles et des termes non définis. À utiliser avec prudence.



• Le langage C ne dispose pas de type spécialisé pour 

représenter les chaînes de caractères

 Des tableaux unidimensionnels de caractères simples sont 

utilisés à cet effets

 La déclaration d'un objet de type chaîne de caractères sera donc 

de la forme : 

 La fin d'une chaîne de caractères est délimitée par un caractère 

nul \0

 Une chaîne de caractères constante est une séquence de 

caractères encadrés par des guillemets

10/1/2021 Hai Nam TRAN 2

Exercice 1 : Traitement des chaîne de caractères

string chaine = "Hello World";

char chaine[80];

u n e c h a i n e \0



• Dans ce TP, nous vous proposons d'écrire des fonctions de 

traitement de chaîne de caractères
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Exercice 1 : Traitement des chaîne de caractères

/*Longueur d'une chaine*/

int STRLEN(char chaine[]);

/*Copie d'une chaine*/

void STRCPY(char chaineDest[], chaineSrc[]);

/*Concaténation de deux chaînes*/

void STRCAT(char chaine1[], char chaine2[]);

/*Comparaison de 2 chaînes*/

int STRCMP(char chaine1[], char chaine2[]);

/*Suppression d'une lettre dans un texte*/

int supLettre(char lettre, char chaine[]);
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Rappel : Initialisation des tableaux de caractères
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Rappel : Modifier une chaîne

char chaine[50] = "Hello World";

chaine = "Hello";

char chaine[50] = "Hello World";

strcpy(chaine, "Hello");

C11/18 Standard - 6.5.16 Assignment operators

An assignment operator shall have a modifiable lvalue as 

its left operand

C11/18 Standard - 6.3.2.1 Modifiable lvalue

A modifiable lvalue is an lvalue that does not have array 

type



• strcmp

 0 : les deux chaines sont identiques (mêmes lettres, même 

longueur)

 1 : chaine1 est "lexicographiquement" supérieure à chaine2

 -1 : chaine1 est "lexicographiquement" inférieure à chaine2
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Rappel : Comparer 2 chaînes de caractères

strcmp("a", "a"); // returns 0 as ASCII value of "a" and "a" are same i.e 97

strcmp("a", "b"); // returns -1 as ASCII value of "a" (97) is less than "b" (98)

strcmp("a", "c"); // returns -1 as ASCII value of "a" (97) is less than "c" (99)

strcmp("z", "d"); // returns 1 as ASCII value of "z" (122) is greater than "d" (100)

strcmp("abc", "abe"); // returns -1 as ASCII value of "c" (99) is less than "e" (101)

strcmp("apples", "apple"); // returns 1 as ASCII value of "s" (115) is greater than "\0" (101)

https://overiq.com/c-programming-101/the-strcmp-function-in-c/

https://overiq.com/c-programming-101/the-strcmp-function-in-c/
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Rappel : http://www.asciitable.com/

• Vérifier la présence d'un caractère qui n'est pas une lettre ? 

valeurs ASCII 



• Fichier 

 chaine.c

 chaine.h

 main.c

• Compilation

10/1/2021 Hai Nam TRAN 8

Exercice 1 : Traitement des chaîne de caractères

int STRLEN(char chaine[]);

void STRCPY(char chaineDest[], chaineSrc[]);

void STRCAT(char chaine1[], char chaine2[]);

int STRCMP(char chaine1[], char chaine2[]);

int supLettre(char lettre, char chaine[]);

...

#include "chaine.h"

int main() {

/* Tests */

}

$: gcc chaine.c main.c -o main

$: ./main



• Tests

 Automatisé

 Complète

• Cas généraux

• Cas spéciaux

 Descriptive

• Comprendre ce qui est testé, la méthode de test, et les résultats

• Au début, je vous demande 

 Un test/fonction

 Terminer le test d'une fonction avant d'implémenter une autre
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Rappel : Test

"Faire sortir l'étudiant par la fenêtre s'il utilise 

scanf pour faire les tests"

Le prof, 2020



• Un test doit afficher les informations suivantes

 [Test number] - [Description]

 Input

 Expected Output

 Ouput

10/1/2021 Hai Nam TRAN 10

Rappel : Test

Test 01 : Function STRLEN

Input: Hello World

Expected Output: Longueur = 11

Output: Longueur = 11



• Écrire une fonction qui vérifie si un mot de passe a les 

caractéristiques suivantes : 

 Longueur supérieure à 7 caractères

 Présence d'un caractère qui n'est pas un lettre

 La fonction retourne 1 si le mot de passe est correct, 0 sinon
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Exercice 2 : Vérification de la "force" d'un mot de passe

int verifyPwd(char pwd[]);



• Fichier 

 chaine.c

 chaine.h

 main.c

• Compilation
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Exercice 2 : Vérification de la "force" d'un mot de passe

int STRLEN(char chaine[]);

void STRCPY(char chaineDest[], chaineSrc[]);

void STRCAT(char chaine1[], char chaine2[]);

int STRCMP(char chaine1[], char chaine2[]);

int supLettre(char lettre, char chaine[]);

int verifyPwd(char pwd[]);

...

#include "chaine.h"

int main() {

/* Tests */

}

$: gcc chaine.c main.c -o main

$: ./main



• Fichier 

 chaine.c

 chaine.h

 main.c

 Makefile

• Compilation
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Exercice 3 : Compilation séparée et utilitaire make

int STRLEN(char chaine[]);

void STRCPY(char chaineDest[], chaineSrc[]);

void STRCAT(char chaine1[], char chaine2[]);

int STRCMP(char chaine1[], char chaine2[]);

int supLettre(char lettre, char chaine[]);

int verifyPwd(char pwd[]);

...

#include "chaine.h"

int int main() {

/* Tests */

}

$: make

program : ...

...



• Un Makefile est composé d’un ensemble de règles de la forme 

:

• Il est important de se rendre compte que l'espacement derrière 

les command doit impérativement commencer par 

une tabulation

 Configurer bien votre editor de texte !!!
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Exercice 3 : Compilation séparée et utilitaire make



• Fichier de règles génériques (TD1)

 Il est possible d'écrire des fichiers de règles "génériques" pour 

make. Ces fichiers sont adaptables facilement à plusieurs projets 

de développement logiciel. En voici ci-dessous un exemple 

simple. 

 Un petit tutoriel : 

https://www.cs.colby.edu/maxwell/courses/tutorials/maketutor/
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Rappel : Makefile

src = main.c chaine.c

obj = $(src:.c=.o)

prog : $(obj)

gcc -o prog $(src)

%.o : %.c

gcc -c $< -o $@

clean :

rm -f prog

rm -f *.o



 Just need to type "make" or "make tp3" 

 Problem : any changes in either main.c or func.c require

recompiling all the files in the list of dependencies
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Makefile v1

tp3: main.c func.c

gcc -o tp3 main.c func.c -Wall -lm



 Macro CC , CFLAGS, LDLIBS

• More information : 

http://www.gnu.org/software/make/manual/html_node/Implicit-

Variables.html

 main.o and func.o in the dependency list

 we first compile the .c versions individually (automatically)

 avoid recompiling if there is no change

 Normally, this version of makefile is good enough for a simple 

project

 Problem : if only func.h changes  no recompile !
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Makefile v2

CC=gcc

CFLAGS=-Wall

LDLIBS=-lm

tp3: main.o func.o

$(CC) -o tp3 main.o func.o $(CFLAGS) $(LDLIBS)



 Solution : say that other files depend on func.h

 Better but a little bit long ...
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Makefile v2.1

CC=gcc

CFLAGS=-Wall

LDLIBS=-lm

func.o : func.c func.h

$(CC) -c -o func.o func.c $(CFLAGS)

main.o : main.c func.h

$(CC) -c -o main.o main.c $(CFLAGS)

tp3: main.o func.o

$(CC) -o tp3 main.o func.o $(CFLAGS) $(LDLIBS)



 Better... but look like magic...

• %.o: %.c $(DEPS) : a rule applies to all .o files

• -c : generate the object file

• -o : output

• $@ : file named on the left side of the ":" 

• $< : first item in the dependency list (.c file in this 

case)
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Makefile v3

CC=gcc

CFLAGS=-Wall

LDLIBS=-lm

DEPS=func.h

%.o: %.c $(DEPS)

$(CC) -c -o $@ $< $(CFLAGS)

tp3: main.o func.o

$(CC) -o tp3 main.o func.o $(CFLAGS) $(LDLIBS)



 Look quite good now for a small or medium-sized project

 Still can be improved (to explore)

• Organize .h files in a folder : .../include

• Put .o files in a folder : .../obj

• .PHONY target and its usage
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Makefile v4

CC=gcc

CFLAGS=-Wall

LDLIBS=-lm

DEPS=func.h

OBJ=main.o func.o

%.o: %.c $(DEPS)

$(CC) -c -o $@ $< $(CFLAGS)

tp3: $(OBJ)

$(CC) -o $@ $^ $(CFLAGS) $(LDLIBS)

clean:

rm -f *.o


